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PROCESO Ó TINTAS PLANAS

M = 100% Y = 100%

K = 100%

IMPRESO EN CMYK	


Pantone Red 032

K = 100%

IMPRESO EN PANTONE	
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RESERVA DE COLOR

Cuando se filman separaciones para un 
original que tiene colores superpuestos, el 
color del objeto superior crea una reserva 
en los colores de los objetos inferiores.	


En otras palabras, se imprime objeto de 
encima pero no el de los objetos de debajo.

CIAN	
 MAGENTA	
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SOBREIMPRESIÓN

Se puede especificar que ciertos colores o 
ciertos objetos se impriman encima de los 
elementos de debajo.	


Se utiliza para evitar la aparición de huecos 
entre colores u objetos debidos a la falta de 
registro.
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SOBREIMPRESIÓN Y FUERA DE REGISTRO

CIAN

NEGRO

CIAN

NEGRO

SIN SOBREIMPRESIÓN CON SOBREIMPRESIÓN
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TRAPPING (REVENTADO)

FUERA DE REGISTRO	


Para minimizar los efectos de una falta de 
registro los impresores han desarrollado la 
técnica del trapping o reventado, en la que 
los colores adyacentes se sobreimprimen 
ligeramente en los objetos colindantes.

CON TRAPPING	
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GANANCIA DE PUNTO

Muchas variables, desde los procesos usados para las separaciones 
hasta la clase del papel o el sistema de impresión, afectan al tamaño 
de los puntos impresos. Los puntos aumentan de tamaño cuando la 
tinta húmeda es absorbida por el papel. Si la ganancia de punto es 
excesiva, los colores se imprimen más oscuros de lo especificado.

PRUEBA COLOR IMPRESIÓN REAL 
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CMY KCMYK

=

=

=

G.C.R. MÁXIMO

G.C.R. MEDIO

SIN G.C.R.

COBERTURA DE TINTA

COMPONENTE GRIS GCR 
Gray Component Replacement (sustitución del componente gris)
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MONOCROMÍA  /  BICROMÍA  /  TRICROMÍA

PANTONE 286 NEGRO

AMARILLO

NEGRO
AMARILLO

CIAN
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CUATRICROMÍA O CITOCROMÍA

CIAN MAGENTA

AMARILLO NEGRO

El conjunto de las cuatro películas gráficas de cian, magenta, amarillo y negro (CMYK) se llama FOTOCROMO
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CMYK

COLOR DE ALTA FIDELIDAD

CMYK
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CMYK+OG
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C M Y K C M Y 7610PANTONE
7610

CAMBIO DE COLOR BÁSICO DE CUATRICROMÍA

NEGRO
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TALLER DE PREPRENSA

MESA DE LUCES
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OBTENCIÓN DE LA FORMA IMPRESORA

IMPRESOFORMA IMPRESORA

CTP (Computer to Plate)	

GENERA LAS 4 PLANCHAS

RIP

RIP (Raster Image Processor)  
REALIZA LA SEPARACIÓN 

DE COLORES Y EL TRAMADO

ORIGINAL

IMPRESIÓN DIGITAL

IMPRESIÓN OFFSET
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COMPUTER TO FILM / CTF

FILMADORA / REVELADORA PRUEBA DE COLOR INSOLADO IMPRESIÓN OFFSET

PRUEBA DE COLOR INSOLADORA DE PLANCHASPELÍCULAS GRÁFICAS

ORDENADOR / RIP

PELÍCULAS PLANCHAS

PROCESO DIGITAL PROCESO ANALÓGICO
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COMPUTER TO PLATE / CTP

PRUEBA DE COLOR CTP - COMPUTER TO PLATE IMPRESIÓN OFFSET

PRUEBA DE COLOR CTP - COMPUTER TO PLATE

ORDENADOR / RIP

PLANCHAS
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DISEÑO: ACABADO:

Revisión de Texto

Color CMYK

Resolución y Trama

Folios y Pliegos
Cotas y Barras
Separación CYMK
Planchas y Offset

Digitales

Manuales

ORIGINAL:
Márgenes OverprintTextos

Imágenes

Layout

Doblado	

Guillotinado	

Encuadernado

DISTRIBUCIÓN

PREPRENSA:

ARTES FINALES Y PREPRENSA PARA OFFSET
Libro de Cuentos
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http://youtu.be/N02_piL1nO8


GLOSARIO	

 
Arte Final = Original	


Sangrado = Demasía	


Layout = Estructura del diseño 

Mapa de bit = Imagen pixelar	


Overprint = Solapamiento	


Tiro y Retiro = Frente y Dorso	


Negativos = Películas Gráficas
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